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Witajcie!

Poradnik ten pomocny bedzie kazdemu, kto po raz

pierwszy zdecydowal si¢ na zglebienie tajnikdéw
mrocznego $wiata Diablo. Musimy pami¢tac, ze
dobre przygotowanie sprzetu jest niezbgdne do tego,
aby w peli doceni¢ ogrom pracy jaka wtozyli
producenci w cudowny 1 pelen szczegolow
krajobraz oraz postacie. Trzecia czesS¢ sagi oferuje
nam rozlegle przestrzenie naszpikowane réznego
rodzaju budynkami, mostami, jeziorami i NPCami.

Nie oznacza to, ze do ptynnej rozgrywki bedziemy
potrzebowali bardzo drogiego sprzgtu. Silnik gry,
ktory zostal stworzony specjalnie dla potrzeb
nowego Diablo umozliwia osiagnigcie duzej liczby
klatek na sekund¢ na sprzecie ze Sredniej potki, a
wiec bez obaw mozemy w dniu premiery ruszy¢ do
sklepu po nowiutka, pachngcg jeszcze studiem ptyte

Z gra.
Poradnik ten zostal podzielony na jedenascie czesci, dzigki ktorym bedziesz
mogt rozpocza¢ swoja przygode z pewnym zapleczem niezbednej wiedzy na
temat rozgrywki.

W czgsci pierwszej znajdziemy informacje dotyczace przygotowania komputera
do uruchomienia gry. Jest to niezbedne, zeby cieszy¢ si¢ ptynng grafikg oraz
czerpac¢ duzo satysfakcji z wygranych potyczek.

Czes¢ druga opisuje historie zawarta w poprzednich dwoch odstonach trylogii
Diablo. Pozwala to przypomnie¢ sobie losy Mrocznej Tréjcy oraz watkow
z nimi zwigzanych.

Kolejne rozdzialy poradnika opisuja $wiat  Sanktuarium, definiujg
przeciwnikoéw, z ktorymi bedziemy musieli si¢ zmierzy¢, jak rowniez klasy
postaci 1 profesje z nimi zwigzane. Znajdziesz tu roéwniez informacje
0 kamieniach runicznych i kompanach, ktorzy pomagaja bohaterowi
w zmaganiach, a dzialajg na zasadzie towarzyszy zwierzecych z innych gier tego

typu.

Nie pozostaje mi wig¢c nic innego, jak tylko zaprosi¢ do lektury 1 zyczy¢
przyjemnej gry.
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OPOWIESC CZAS ZACZAC...

Wszystko zacz¢to si¢ okoto 700 roku,
kiedy to Azmodan 1 Belial dowodzacy
ogromnymi zastgpami piekielnych
demondéw  obrocili  si¢  przeciwko
Pierwotnym Wcieleniom Zta. Cala sytuacja
doprowadzita do tego, ze Baal, Mefisto
1 Diablo musieli oposci¢ Plonagce Piekia
1 0s138¢ w sSwiecie, ktory zostal nazwany
Sanktuarium. W  poOZniejszym  czasie
zostaje stworzone tak zwane Bractwo
Horadrimow dzigki aktywnosci archaniota
Tyraela. Kazdy heros zwerbowany do
stowarzyszenia otrzymal od zalozyciela
Kamien Duszy. W zamian za to otrzymali
zadanie poscigu 1 uwigzienia trzech
szatanow. W 902 roku pierwszy z nich, Mefisto zostaje osaczony 1 umieszczony
w podziemiach dzungli Kedzystan, pod swietym miejscem zakonu Zakarum.
Rok podzniej, bractwo dopada kolejnego wygnanca, Baala. Heros o imieniu Tal
Rasha wykazuje si¢ niebywatg odwagg probujac uwiezi¢ mroczng kreaturg w
Kamieniu Duszy, co ostatecznie mu si¢ udaje. Rok 912 rok jest bardzo
niesczesliwy dla Diablo, trzeciego z Mrocznej Trojcy, ktory zostaje pojmany
dzigki Jeredowi Cainowi, przywodcy grupy mnichow. Kamien Duszy zostaje
przez nich ukryty niedaleko rzeki Talsande 1 w klasztorze Horadriméw, ktory
zostaje opuszczony okoto 1080 roku. W poblizu owego klasztoru niedtugo po
schwytaniu Diablo, zostaje wybudowane miasto Tristram, ktore w pozniejszym
okresie odegra kluczowa role dla fabuty gry.

W 1264 roku klasztor Horadrimow dzigki lordowi Leoricowi, ktory przybyt
z terend6w wschodnich do miasta Tristram, zostat przeksztalcony w katedre
Zakarum. Leoric oglosit si¢ krélem, a na wolne miejsce, jako swojego doradce
wybiera Lazarusa, ktory wbrew dobru spolecznemu w tajemnicy uwalnia
Diablo. Szatan probuje opanowaé cialo 1 dusz¢ Leorica, ale wladca dzielnie
bronigcy si¢ przed opetaniem popada w szalenstwo. Kazda osoba, ktéra podda w
watpliwos¢ jego rzady zostaje oskarzona o zdrade 1 skazana na $mier¢. Punktem
kulminacyjnym jego panowania bylo wypowiedzenie wojny krolestwu
Westmarch. Diablo, po nieudanej probie opetania Leorica, postanawia ponowic¢
atak i uderzyc w jego jedynego syna, Albrechta. Proba konczy si¢
powodzeniem.
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KAMIENIE RUNICZNE

Coz to by byt za Role Playing Game, bez
ulepszania pancerza i broni? Kazdy szanujacy
si¢ goblin, elf, druid czy nawet truposz
w kazdej grze posiada jakies znakomite bronie,
ktore niejednokrotnie  powalaja = naszego
bohatera za jednym razem... W Diablo 3
rowniez bedziemy mogli sobie takowag bron
ulepszy¢ za pomocg odpowiednich kamieni
runicznych.

Gdyby wzia¢ pod wuwage cala palete
udostepnionych nam umiejetnosci, z ktérych
mozemy wybra¢ sobie siedem w danej chwili,
pozwala to nam na roznego typu taczenie
czaréw, wyprowadzanie specjalnych atakow,
ale takze dzigki nim bedziemy mogli si¢
aktywnie bronic, albo postugiwac
przywotywanymi chowancami.

Kamienie runiczne umozliwiajag podniesienie statystyk broni jak rowniez jej
wyglad. Ekipa programistow oddaje nam do dyspozycji pie¢ typow kamieni
runicznych, z ktérych kazdy ma osobng specyfikacje 1 zastosowanie. Owe
kamienie to: Szkartat (Crimson), Indygo (Indigo), Obsydian (Obsidian),
Ztoto (Golden) oraz Alabaster (Alabaster). Polaczenie kazdego z nich,
z odpowiednig umiejetnoscig skutkowato bedzie zadawaniem odpowiednio
wiekszych obrazen, czy tez natozeniem na przeciwnika dodatkowego efektu
potegujacego moc naszego ataku. Dla ulatwienia, zamiast pisa¢ Szkartatny
Kamien Runiczny, Ztoty Kamien Runiczny, begde postugiwat si¢ umownym
nazewnictwem — Szkarlat, Ztoto. Bedzie Wam w ten sposob tatwiej zrozumieé
sens wypowiedzi.

Kamienie runiczne réwniez posiadaja swoja klasyfikacje mocy. Zeby odkry¢
ktora kombinacja kamienia runicznego z umiejetnoscia jest dla nas najlepsza
1 najbardziej odpowiednia do walki, potrzebujemy czasu 1 smykaltki
eksperymentatora. Powinni$my réznie dobiera¢ zarowno kamienie runiczne jak
1 zdolno$ci postaci, sprawdzajac jednoczesnie ich dziatanie w praktyce.
Postuzmy si¢ moze przyktadem:
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STARCIA Z BESTIAMI | PvP

Jednym z podstawowych celow i1 zatozen gry jest toczenie niejednokrotnie
epickich bojow w iscie legendarnym stylu. Bedziemy na swej drodze miazdzy¢
kosci r6znym potworom, mniej lub bardziej przerazajacym. W trzeciej odstonie
gry, na kazda walke trzeba spojrze¢ nie jako na normalng siekaning z tryskajaca
po catym ekranie krwia, lecz troche tak, jak to robimy w strategiach i innych
grach osadzonych w $wiecie fantasy RPG. Wielkag rol¢ odegra tu sfera
taktyczna, bez ktoérej bedzie nam ciezko przedrze¢ si¢ przez hordy potworow.
Chodzi o to, aby potaczy¢ kazdy dostepny nam element na polu walki,
chociazby szybko$¢, umiejetnosci 1 ostony, bo przeciez wiadome jest, ze jesli
schowamy si¢ za zakretem, to ciezko bedzie trafi¢ celnie wroga, ale takze
przeciwnik nas nie zrani.

Starcia z bestiami nie unikniemy w zadnym zakatku gry. Kazda plansza
naszpikowana jest istotami, ktore tylko czekaja, zeby nas dorwac. Jesli chodzi
0 sposoby walki z bestiami, to nie ma jednoznacznej odpowiedzi, jak skutecznie
walczy¢. Kazdy rodzaj przeciwnika jestesmy w stanie pokona¢ na kilka
mozliwych sposobéw, od walki w zwarciu, na miecze, czy tez z dystansu,
uzywajac zakle¢ badz strzat. Musimy dobrze si¢ przygotowac przed spotkaniem
fali wrogdw, bo natknigcie si¢ na wiecej niz dwoch czy trzech moze si¢ dla nas
zle skonczy¢. Musimy dynamicznie si¢ poruszac, uzywac¢ mikstur, odskakiwac
od wrogéw 1 chowac sie, gdy nie mamy zbyt duzo czerwonego ptynu w kuli.

Jezeli bedziemy gra¢ na najnizszym poziomie trudnosci, to jasne jest, ze
wrogowie nie beda zadawali nam bardzo duzych obrazen, aczkolwiek nie
mozemy tez wtedy sobie tak do konca odpuscic¢, bo mozemy si¢ cigzko zdziwic.
Najwyzszy poziom trudnosci polecam tylko 1 wytacznie dla weteranow gatunku.
Ta szalenczg walke o zycie w kazdej sekundzie, a potem nieopisang wscieklos¢
gracza, ktory przeszedt cala mape tylko po to, by wykonczyt go ostatni
potworek, jest w stanie wytrzymac jedynie najtwardszy 1 najwierniejszy serii
gracz. Dlatego zwyklym zjadaczom chleba, ktorzy chca po prostu usigsc przed
komputerem i pomtéci¢ troszke, polecam tatwy, badz normalny stopien
trudnosci, bez zadnych udziwnien 1 hardcorowych fali nieumartych czekajacych
Za rogiem.



